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Introdugdo - Portefélio 35
Criar e Inovar
- Teste

€

Investigar e Pesquisar

Unidade 1: Introdugdo a
programacgao

1.1Algoritmia

1.2Programagao

a) Nocgdo de algoritmo
b) Pseudocddigo, fluxogramas, linguagem natural
c) Linguagens naturais e linguagens formais

¢ Conceitos fundamentais

a) Dados, tipos de dados, variaveis (locais e globais) e
constantes

b) InstrugGes de atribuicdo, de entrada e de saida
c) Operadores aritméticos, relacionais e ldgicos
d) Prioridade dos operadores

e Estruturas de controlo
a) Estrutura sequencial
b) Estruturas de decisdo ou selecdo
c) Estruturas de repeticdo ou ciclos

* Fungdes e passagem de parametros

¢ Operagdes bdsicas com Arrays

-Trabalho a pares

-Problemas abertos




¢ Introducdo a programacao orientada aos eventos

a) Nocdo de objeto, propriedade e evento no contexto
da programacao orientada aos eventos

b) Uso de uma linguagem orientada a eventos
(Controlos, Formularios, Tipos de dados e operadores,
Estruturas de controlo e Sub-rotinas)

Seguranca, responsabilidade e
respeito em ambientes digitais

E
Comunicar e colaborar

NIDADE 2: Introducdo a
Multimédia

2.1Conceitos de multimédia

¢ Importancia das tecnologias multimédia na atualidade
e Fundamentos da interatividade

a) Conceito

b) Caracteristicas ou componentes

c) Niveis segundo a relacdo homem maquina

d) Niveis segundo a acdo sensorial

e) Tipos de interatividade
¢ Conceito de multimédia digital

a) Tipos de media quanto a sua natureza espacio-temporal
(estaticos e dinamicos)

b) Tipos de media quanto a sua origem (capturados e
sintetizados)

c) Tipos de produtos multimédia baseados em paginas
d) Tipos de produtos multimédia baseados no tempo
e) Tecnologias multimedia

— Hardware

- Dispositivos de entrada




2.2Tipos de média estaticos:

texto e imagem

2.3Tipos de média
dindmicos: video, audio,
animacgao

- Dispositivos de saida

- Dispositivos de armazenamento (Magnéticos,
Semicondutores e Oticos)

¢ Importancia da escolha de caracteres e fontes na formatacdo
de texto em diversos tipos de suportes

¢ Imagem bitmap e imagem vetorial

¢ Fundamentos e técnicas de desenho vectorial

* Operacgdes de manipulacdo e edicdao de imagem.

e Converter imagens bitmap em imagens vetoriais (tracing)

* Converter imagens vetoriais em imagens bitmap
(rasterizacao)

¢ Integrar imagens em produtos multimédia

¢ Principais formatos de ficheiros de som e de video

¢ Captura e edicdo de som de forma a produzir o dudio digital
para diferentes suportes multimédia

* Processo de autoria de video - aquisicdo, edicdo e pds-
produgdo

* Técnicas de animacgdo, seguindo principios de continuidade e
descontinuidade espdacio-temporal recorrendo a ferramentas
digitais. Criacdao de cenas, personagens e enredos

e Guido com narrativa para criar produtos multimédia
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* Projeto multimédia partindo da definicdo de objetivos, 20

Comunicar e colaborar recursos, calendarizacdo e distribuic3o de tarefas

¢ Protétipo e design de interfaces, detalhando esquemas de

o navegacao, conteudos e composicoes
2.4Gestao e §acao, posi¢

desenvolvimento de « Producio de contetidos e montagem

projetos multimédia
¢ Teste e validagao do produto multimédia

» Definicdo de processos de distribuicdo e manutencao de
produtos multimédia

Notas:

a) Os processos de recolha de informagdo devem ter em conta a definigdo de descritores de desempenho que permitam ao aluno regular a sua aprendizagem e ao professor fornecer um feedback de
qualidade.

b) Das tarefas de aprendizagem selecionadas pela Equipa Pedagdgica, devem ser indicadas aquelas que serdo utilizadas com efeitos de avaliagdo sumativa.
c) Asaprendizagens previstas no documento Orientagdes para a Recuperagdo e Consolidagdo das Aprendizagens devem ser assinaladas.

d) As medidas previstas no Plano de A¢do e Melhoria devem ser assinaladas.



